SESTKA

- 20 tmavych Sestithelnikt
STRATEGICKA HRA 20 svétlych Zestidhelnikd

Pro 2 hrace Doba hrani: 15 minut

Hraci si vezmou z krabice 20 dilk(i — dlazdic, jeden hra¢ ma ¢erné a druhy pfirodni.
Cilem hry je usporadat 6 dilkll stejné barvy do tvaru trojuhelniku, Sestithelniku,
nebo rady.

Vitézné tvary:

Sestka je zdanlivé jednoduée vypadajici logicka hra, ve které se dva hraci stridaji

v umistovani svych barevnych Sestithelnikovych dlaZdic a snazi se ze Sesti svych
dilkG vytvorit jeden ze tifi vitéznych tvard. Pokud hraci umistili vSechny dlazdice
na stll, aniz by nékdo vyhral, nastava druhé kolo. Hraci se sttidaji ve zvedani drive
umisténé dlazdice a jejim presunuti na novou pozici.

Varianta hry: UZEMI Pro2 hrd¢e  Doba hrani: 15 minut

Cil hry:
Ziskat co nejvétsi souvislé uzemi své barvy propojenim vsech Sestiuhelnik(i na plose.
Hraci plocha neni ohranic¢ena, kazdy hrac si vezme z krabice 20 dilkd jedné barvy.
Prvni hrac polozi jednu dlazdici doprostfed stolu — odtud se hra rozsifuje. V kazdém
tahu hrac polozi jednu svoji dlazdici na stll tak, aby se dotykala alespor jednou
stranou nékterého jiz poloZzeného dilku. Dilek nesmi byt poloZen samostatné -
musi navazovat, dilky rliznych hracd se mohou navzajem dotykat.

Strategické prvky:
Hraci se snazi budovat co nejvétsi souvislé Uzemi (dilky své barvy navzajem spojené
stranami, ne rohy). MiZete blokovat protihrace — poloZit dilky tak, aby nemohli své
Uzemi rozsifovat. Neni povoleno ,premosténi“ — dva dilky nejsou propojené, pokud
se dotykaji jen rohem.

Konec hry:

Hra kondi, kdyz vSichni hraci polozi vsechny své dilky, nebo uz neni mozné zadny
polozit. Kazdy hrac spocita velikost svého nejvétsiho souvislého Uzemi (pocet
navazujicich dilk(). Vyhrava ten, kdo ma nejvétsi propojenou oblast.



