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DESITKA Obsah:

- 18 c¢ervenych dilk(
STRATEGICKA HRA 18 piirodnich dilkd

Pro 2 hrace Doba hrani: 20 minut

Cil hry:

Cilem hry je dosahnout souctu 10 na dlazdicich stejné barvy, a to vodorovné,
svisle, nebo diagonalné. K dosazZeni cile ma kazdy hrac sadu 18 dfevénych Zeton(
stejné barvy s hodnotami od 1 do 3.

Hradi se sttidaji v umistovani svych dilkd na hraci plochu. Prvni dilek polozi
doprostred stolu a kazdy dal3i se dotyka sténou nebo rohem. Rady se prodluzuji
a rostou vsemi sméry. Kdo jako prvni umisti své Zetony do rady tak, aby jejich
soucet byl 10? K dokonceni Desitky je zapottebi dobry prehled, taktika a trochu
Stésti.
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Pravidla maji dvé verze, ve kterych ma stésti vétsi ¢i mensi vliv na pribéh hry.

Varianta 1 - DILKY S CiSLY DOLE

Hradi si vSechny dlaZdice své barvy obrati licem dolu - tak, aby nebyla vidét cisla.
Ze své hromadky potom vybiraji Zetony nahodné - jak jim pfijdou pod ruku.
Hraci predem nevédi, jakou hodnotu si vytahnou a Stésti zde hraje vétsi roli.

Varianta 2 - DILKY S CiSLY NAHORE

Hradi si dilky své barvy zamichaji a potom obrati ¢isly nahoru. VSechny Zetony
si srovnaji do jedné fady a pro kazdy dalsi tah mohou pouZit pouze krajni dilek -
zleva nebo zprava. Oba hraci tak maji prehled, které ¢islo mUze pfrijit na fadu
jako dalsi a mohou vice taktizovat.

Desitka je sofistikovana hra s jednoduchymi pravidly, ve které musite neustale
sledovat déni na stole a trochu pocitat. Rlizné strategie najdete na YouTube nebo
na Boardgamegeek.



