
Obsah: 

18 červených dílků

18 přírodních dílků

Pro 2 hráče        Doba hraní: 20 minut

Cíl hry:

Cílem hry je dosáhnout součtu 10 na dlaždicích stejné barvy, a to vodorovně, 

svisle, nebo diagonálně. K dosažení cíle má každý hráč sadu 18 dřevěných žetonů 

stejné barvy s hodnotami od 1 do 3. 

Hráči se střídají v umisťování svých dílků na hrací plochu. První dílek položí 

doprostřed stolu a každý další se dotýká stěnou nebo rohem. Řady se prodlužují 

a rostou všemi směry. Kdo jako první umístí své žetony do řady tak, aby jejich 

součet byl 10? K dokončení Desítky je zapotřebí dobrý přehled, taktika a trochu 

štěstí. 

Příklady vítězných skupin:

Pravidla mají dvě verze, ve kterých má štěstí větší či menší vliv na průběh hry.

Varianta 1 - DÍLKY S ČÍSLY DOLE

Hráči si všechny dlaždice své barvy obrátí lícem dolu - tak, aby nebyla vidět čísla.

Ze své hromádky potom vybírají žetony náhodně - jak jim přijdou pod ruku.

Hráči předem nevědí, jakou hodnotu si vytáhnou a štěstí zde hraje větší roli.

Varianta 2 - DÍLKY S ČÍSLY NAHOŘE

Hráči si dílky své barvy zamíchají a potom obrátí čísly nahoru. Všechny žetony 

si srovnají do jedné řady a pro každý další tah mohou použít pouze krajní dílek - 

zleva nebo zprava. Oba hráči tak mají přehled, které číslo může přijít na řadu 

jako další a mohou více taktizovat.

Desítka je sofistikovaná hra s jednoduchými pravidly, ve které musíte neustále 

sledovat dění na stole a trochu počítat. Různé strategie najdete na YouTube nebo 

na Boardgamegeek.


